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Electricité - Préhistoire - Numérique - Energie — Optique -
Espace - Chimie - Mécanique




Résous une enquéte grace a tes
capacités d'espion.ne et fabrique ton
propre coffre-fort avec alarme

Apprends a utiliser une imprimante 3D
et la découpe laser pour réaliser un jeu
de société

Découvre la distillation et glisse-toi dans
le nez d’'un parfumeur pour concevoir ton
propre parfum
Initie-toi aux bases de I'électricité et de :

la mécanique pour fabriquer une petite \
voiture autonome T *

Découvre les principes de base de
I’électricité et réalise une structure

Viens découvrir les peintures rupestres animée fonctionnant a I'énergie solaire

et la poterie des temps préhistoriques.
Repars avec tes propres réalisations

Viens explorer le monde de 'optique et

Fabrique un vrai bateau qui flotte et qui ielarte e L L lefeloppe

avance tout seul sur I'eau o
7 ?%. \
" -

A

Fabrique ta premiére fusée et envoie-la

Apprend la programmation avec des dans les airs grace au principe d’action-
robots mBot et fais d’eux de véritables réaction
artistes



http://espion.ne/

Mets a profit tes connaissances en

électricité pour fabriquer un robot
Partez a la découverte des traces de dinosaures : capable de contourner les obstacles

géologie, paléontologie et bien sir balade sont au
programme. Plus d’infos a venir

Pars a la découverte du monde fascinant
Découvre la programmation avec le des cristaux et réalise une sucette en

logiciel Scratch Jr et crée ton premier cristal de sucre
dessin animé

Mélange des éléments pour comprendre Fabrique un support photo en impression
quelques principes de chimie et fabrique 3D et décore-le selon tes envies

ta propre lampe a lave e
o2 é,

Fabrique ta pate a modeler électrique et

Apprends les bases de I’électricité et fais tes premiers pas en électricité
fabrique ta propre lampe

Découvre I'électricité grace a plusieurs Découvre |'électricité grace a plusieurs
expériences puis crée un circuit expériences puis crée un circuit
électrique permettant de concevoir un électrigue permettant de concevoir un

mini-robot petit insecte vibrant

*Pour les stages a la journée, possibilité d’amener son repas et de manger sur place dans nos locaux.




(GRANDS)-PARENTS/ENFANTS

9h30 - 12h30 (GRANDS)- Mardi Sortie
Samedi . Samedi PARENTS/ENFANTS Dinosaures a
A Astronomie . 23
1JUin  venez apprendre futilisation d'un 6 Juillet  9h30-12h30 L Talmont-St-
télescope, la lecture des constellations Fusée a eau uriie Hilaire
et a vous repérer dans le ciel !
STAGE ADO — SUR 2 JOURS ¥ oi2h
Voiture électrique
Lundi 8 A partir de 7 ans
Jeudi 9h-12h et 14h-17h Juillet 14h-17h
4 et Numeérique et Arts préhistoriques
Vendredi 5 Programmation A partir de 6 ans
Juillet A partir de 12 ans 9h-12h
Fabrigque un bateau électrique
Mardi 9 A partir de 7 ans
Juillet 14h-17h

Danse avec des robots
A partir de 10 ans

9h-12h et 14h-17h

Mercredi ; .
10 Juillet Journée Espion
A partir de 9 ans
9h-12h
Fabrique a parfums
Jeudi 11 A partir de 10 ans
Juillet 14h-17h
Bidouille solaire
A partir de 7 ans
9h-12h
Kaléidoscope
Vendredi A partir de 7 ans
12 Juillet 14h-17h

Fusée a eau
A partir de 7 ans




9h-12h
Réalise ton propre dessin

animé
Lundi A partir de 6 ans
15 Juillet 14h-17h
Lampe a lave
A partir de 8 ans
9h-12h 9h-12h
Pate a modeler électrique Voiture électrique
Mardi A partir de 5 ans Lundi A partir de 7 ans
16 Juillet 14h-17h 22 Juillet 14h-17h
Robot insecte Arts préhistoriques
A partir de 7 ans A partir de 6 ans
9h-12h
Fabrique un bateau électrique
Mercredi P <t 14h_17h Mardi A partir de 7 ans
17 Juillet jobotabeille 23 Juillet
A partir de 10 ans 14h-17h
Danse avec des robots
A partir de 10 ans
9h-12h
Les cristaux
A partir de 7 ans 4 -
Jeudi Pag’ Mercredi gl]oluzr:;; éjhiolr?h
18 Juillet 14h-17h 24 Juillet A
Fabrique un support photo A partir de 9 ans
en impression 3D
A partir de 10 ans
9h-12h 9h-12h
Fabrique une lampe Fabrique a parfums
Vendredi A partir de 7 ans Jeudi A partir de 10 ans
19 Juillet 14h-17h 25 Juillet 14h-17h
Robot brosse Bidouille solaire
A partir de 7 ans A partir de 7 ans
g 9h-12h
Kaléidoscope
'_t\‘ Vendredi A partir de 7 ans
N\ 26 Juillet

14h-17h
Fusée a eau
A partir de 7 ans



9h-12h

-
Réalise ton propre dessin et |
animé wln A
Lundi A partir de 6 ans ;;v,\d/[/ 7e
29 Juillet /\ 1l
aite 14h-17h 4V P
Lampe a lave —
A partir de 8 ans
9h-12h 9h-12h
Pate a modeler électrique Voiture électrique
Mardi A partir de 5 ans Lundi A partir de 7 ans
30 Juillet 14h-17h 19 Aolit 14h-17h
Robot insecte Arts préhistoriques
A partir de 7 ans A partir de 6 ans
9h-12h
Fabrique un bateau électrique
Mercredi gradzlet 14h_17h Mardi A partir de 7 ans
31 Juillet pPhogebeille 20 Aodt
A partir de 10 ans 14h-17h
Danse avec des robots
A partir de 10 ans
9h-12h
Les cristaux
A partir de 7 - -
Jeudi paryreg” an Mercredi 9:]01uzr:ée; ;jhiol:h
1 Aot 14h-17h 21 Aoiit Sl
Fabrique un support photo en A partir de 9 ans
impression 3D
A partir de 10 ans
9h-12h 9h-12h
Fabrigue une lampe Fabrique a parfums
Vendredi A partir de 7 ans Jeudi A partir de 10 ans
Aol 14h-17h gl 14h-17h
Robot brosse Bidouille solaire
A partir de 7 ans A partir de 7 ans
9h-12h
Kaléidoscope
A partir de 7 ans
Vendredi
23 Aot 14h-17h

Fusée a eau
A partir de 7 ans



9h-12h
Réalise ton propre dessin

animé
Lundi A partir de 6 ans
26 Aolit 14h-17h
Lampe a lave
A partir de 8 ans
9h-12h
Pate a modeler électrique
Mardi A partir de 5 ans
7 L 14h-17h
Robot insecte
A partir de 7 ans
Mercredi 9h-12h et 14h-17h
28 Aoit Robot abeille
A partir de 10 ans
9h-12h
Les cristaux
- A partir de 7 ans
29 Aoiit 14h-17h
Fabrique un support photo
en impression 3D
A partir de 10 ans
9h-12h
Fabrique une lampe
Vendredi A partir de 7 ans
30 Aolt

14h-17h
Robot brosse
A partir de 7 ans
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Planéte Sciences est une association dont
I'objectif est de développer des activités
scientifiques pour les jeunes tout au long de
I’année : clubs, stages pendant les vacances,
interventions en milieu scolaire et périscolaire,
formations techniques, organisation de
concours scientifiques...

Espace - Astronomie —

Environneme

Umérique - -
nt - Phys|que et Chimie.. nergie —




Planete Sciences Vendée propose de découvrir les sciences et techniques a travers des
expériences ou des constructions. Ces ateliers ludiques sont encadrés par des animateurs
professionnels et des passionnés. lls se déroulent a la Roche-sur-Yon, dans les locaux de
I’association.

Les annulations de derniére minute pénalisent les jeunes sur liste d’attente et
I"association. Merci de nous prévenir au minimum 3 jours avant I'atelier de toute
annulation.

Les inscriptions et les adhésions se font désormais sur 2 billetteries différentes. Rendez-vous
sur :

WWW. PLANETE-SCIENCES/VENDEE.ORG

En ligne : via HelloAsso

Sur place : par carte bancaire, en espéce, cheque ou chéque vacances

Planete Sciences Vendée
FabLab de la Loco Numérique
123 Boulevard Louis Blanc
85 000 La Roche-sur-Yon
Tel : 0627 19 89 53/02 72 71 89 28

larochesuryon@planete-sciences.org

Avec le soutien de :

LO‘ 0 LsRoche-sur-Yon
PAYS DE LA LOIRE il o g

NUMz=RIQUE=

Le. conn Vendiz



mailto:larochesuryon@planete-sciences.org

